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O Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, estabelece o curriculo dos ensinos bdsico
e secunddrio, os principios orientadores da sua concecdo, operacionalizacdo e
avaliagdo das aprendizagens, de modo a garantir que todos os alunos adquiram
0s conhecimentos e desenvolvam as capacidades e atitudes que contribuem
para alcangar as competéncias previstas no Perfil dos Alunos & Saida da
Escolaridade Obrigatdria.
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TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

INTRODUCAO

Estabelecem-se neste documento as Aprendizagens Essenciais (AE) [ a realizar pelos alunos na disciplina de Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC), no 9.° ano de escolaridade —, que se organizam em quatro dominios de trabalho, para os quais
sdo apresentadas orientacdes metodoldgicas. A selecdo das AE da referida disciplina foi alicercada em dados cientificos, bem
como em recomendacodes produzidas no &mbito da OCDE (2017), do World Economic Forum (2016), tendo arficulacdes com o Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PA), no intuito de sublinhar a importéncia de, desde cedo, os alunos

utilizarem as tecnologias como ferramentas de tfrabalho promotor de competéncias digitais multiplas. A disciplina de TIC, no 2.° e no
3.° Ciclo, vai além do desenvolvimento da literacia digital generalizada bdsica, avancando para o dominio do desenvolvimento das
capacidades analiticas dos alunos, através da exploracdo de ambientes computacionais apropriados das suas idades e
proporcionando a abordagem de tecnologias emergentes. Subjaz ndo uma logica restrita de conteldos instrumentais ou de
aquisicdo de conceitos, mas sobretudo o desenvolvimento de competéncias capazes de preparar os jovens para as exigéncias do
século XXI, em sintonia com o estabelecido no PA, nomeadamente, nas dreas de competéncias de ‘“Linguagens e textos”, de

“Informacdo e comunicacdo” e de “Raciocinio e resolucdo de problemas”.

As AE de TIC organizam-se em quatro dominios de trabalho:

1. SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS
2. INVESTIGAR E PESQUISAR

3. COLABORAR E COMUNICAR

4. CRIAR E INOVAR
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O dominio Seguranga, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais assenta no pressuposto de que as questdes de éfica e
seguranca devem estar continuamente presentes e devem ser frabalhadas de forma sistemdatica e explicita ao longo de todas as
aprendizagens essenciais que os alunos realizam nesta disciplina. E, por isso, um dominio transversal, que deve ser abordado, sempre
que oportuno, no dmbito da realizacdo das atividades, tendo o cuidado de abordar situacdes problematicas de maior
complexidade relativamente ds dos anos anteriores, nomeadamente as relacionadas com a utilizacdo de dispositivos moveis e
tecnologias emergentes.

Espera-se, desta forma, promover a capacidade de os alunos parficiparem de forma mais esclarecida e adequada em diversos
contextos, desenvolvendo uma conduta critica, refletida e responsdvel no uso de tecnologias, ambientes e servicos digitais,
respeitando as normas de utilizacdo das TIC, dos direitos de autor e de propriedade intelectual dos recursos e conteldos que
mobilizam nas diversas atividades, diferentes dreas curriculares e no dia a dia. Ainda, no quadro desta perspetiva transversal, espera-
se reforcar uma preocupacdo na salvaguarda de publicacdo e/ou divulgacdo de dados pessoais ou de outros, apelando
sistematicamente ao desenvolvimento do sentido comunitdrio e de cidadania interventiva e a um comportamento adequado na

utilizacdo das redes sociais.

No dominio Investigar e Pesquisar, pretende-se que cada aluno se aproprie de métodos de trabalho, de pesquisa e de investigacdo
com a utilizacdo das tecnologias, desenvolvendo competéncias de selecdo e andlise critica da informacdo no contexto de
atividades investigativas, tornando-se um cidaddo “munido de mdltiplas literacias que Ihe permitam analisar e questionar
criticamente a realidade, avaliar e selecionar a informacdo, formular hipdteses e tomar decisdes fundamentadas no seu dia a dia;
(...) apto a confinuar a aprendizagem ao longo da vida, como fator decisivo do seu desenvolvimento pessoal e da sua infervencdo
social” (PA, 2017, p. 15). Pretende-se a continuacdo do aprofundamento e consolidacdo dos métodos de pesquisa e investigacdo,
bem como a utilizacdo de metodologias de frabalho adaptadas aos projetos em desenvolvimento, com crescente autonomia na

escrita, na referenciacdo bibliogrdfica e no licenciamento dos produtos criados.

No dominio Comunicar e Colaborar, elencam-se competéncias das dreas de “Relacionamento interpessoal” e de "“Desenvolvimento
pessoal e autonomia” com o objetivo de desenvolver regras de comunicacdo em ambientes digitais, em situacdes reais ou

simuladas, utilizando meios e recursos digitais, cabendo ao professor identificar quais as aplicacdes e plataformas mais adequadas
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ao projeto e atividades a desenvolver, levando em conta a faixa etdria dos alunos. Pretende-se uma continuidade do trabalho no

dmbito da comunicagdo e colaboragdo, com crescente responsabilidade e autonomia

No dominio Criar e Inovar, engloba-se o conjunto de competéncias associadas d criacdo de conteldos com recurso a aplicacoes
digitais adequadas a cada situagcdo. No 9.° ano, reforcam-se e consolidam-se as aprendizagens essenciais j& abordadas, dando
énfase as prdticas seguras no dmbito da utilizacdo de dispositivos mdveis, criando um espaco para uma reflexdo critica sobre
tecnologias emergentes. Estes quatro dominios ndo devem ser vistos como estanques, mas como espacos de frabalho que se
cruzam e que, em conjunto, concorrem para o desenvolvimento das dreas de competéncias previstas no PA. Assim, as AE para a
disciplina de TIC (organizada em dominios) ndo indicam, nem sugerem uma sequencialidade temporal obrigatdria, na abordagem
diddtica. A loégica que deve prevalecer serd a do desenvolvimento de desafios, problemas ou projetos, recomendando-se um
trabalho conjunto e em simulténeo para as aprendizagens de diferentes dominios, bem como a articulagcdo com outras dreas
disciplinares e a colaboracdo com servicos e projetos da escola, com a familia e com instituicdes regionais, nacionais ou

internacionais.
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AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O
PERFIL DOS ALUNOS

DESCRITORES DO PERFIL

Dominio O aluno deve ficar capaz de: (Exemplos de acdes a desenvolver na discipling) DOS ALUNOS
Adotar uma atitude critica, refletida e responsdvel no uso de Conhecedor /
tecnologias, ambientes e servicos digitais: e Fomentar dindmicas de debates, role -playing, sabedor/ culto/

brainstormings. informado

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes: 10T (A B.. G.1.J)
SEGURANCA, (Internet das coisas), realidade virtual, realidade aumentada e e Abordar e discutir as questdes éticas das Criativo
RESP&;‘:S?&';’:DE E inteligéncia artificial na sociedade e no dia a dig; implicagcdes na sociedade das tecnologias (A, B, D, J)

AMBIENTES DIGITAIS

Adotar prdticas seguras de utilizacdo de dispositivos mdveis
(por exemplo: riscos de acesso através de redes publicas,
instalacdo de aplicacdes para dispositivos mdveis de fontes
crediveis e dados recolhidos durante a sua utilizacdo);

emergentes: impacto da robdética, IOT (Internet
das coisas), readlidade  virtual, realidade
aumentada e inteligéncia artificial.

e Organizar tarefas que impliquem por parte do

Critico/Analitico
(A, B, C,D, G)

Indagador/
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AGCOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O
PERFIL DOS ALUNOS

DESCRITORES DO PERFIL

Dominio O aluno deve ficar capaz de: - S DOS ALUNOS
(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)
aluno a assuncdo de  responsabilidades Investigador
Analisar critérios para selecdo e instalacdo de aplicacdes nos adequadas na aplicacdo de normas de (C. D, F H.1)
dispositivos méveis; acessibiidade, de direitos de autor e de .
i . ; do d | i _ Respeitador da
’ . ' ) ’ - |cencpmer.1‘o, qucI:m 'o esenvolvem aplicacdes i oncq/ do outro
Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos para dispositivos moveis. (A, B, E F, H)
moveis que condicionam a privacidade (por exemplo:
georeferenciacdo, acesso & cdmara e microfone do Sistematizador/
dispositivo); oigehiEeelel
P ) (A, B, C,1,J)
Conhecer e ufilizar as normas relacionadas com direitos de
autor, propriedade intelectual e licenciamento relativas &
utilizacdo e criacdo de aplicacdes para dispositivos moveis;
Conhecer e Ulilizar as recomendacdes relativas &
acessibilidade, no dmbito da criagcdo de aplicacdes para
dispositivos moveis, mesmo que de forma elementar.
Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a realizar Questionador
online; (A.F.G.1J)
- . . Comunicador /
Formular questées que permitam orientar a recolha de dados Desenvolvimento da
ou informagoes pertinentes; Propor atividades de trabalho articulado com Imguo%em e da
conteldos de outras dreas disciplinares e/ou Aorg goEdeH
Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando A STEVESGTE (A B, D, E H)
mecanismos e funcdes de pesquisa; Autoavaliador
INVESTIGAR E Uso de métodos de pesquisa e investigacdo (fransversal as
PESQUISAR pesq gac

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e de
pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas, para apoiar o processo de investigagcdo e
pesquisa online;

Anadlisar  criticamente a
informacado;

qualidade da

dreas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D, E F)

Responsdvel/
auténomo
(C,D,E F G, I1J)
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AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
O aluno deve ficar capaz de:
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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O
PERFIL DOS ALUNOS
(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)

DESCRITORES DO PERFIL
DOS ALUNOS

COMUNICARE
COLABORAR

CRIAR E INOVAR

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Andlisar criticamente a qualidade da informagdo;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacdo e gestdo da informagdo.

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicacdo e
colaboracdo:

Identificar novos meios e aplicagcdes que permitam a
comunicacdo e a colaboracdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a
readlizacdo de trabalho colaborativo e comunicacdo sincrona
e assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito de
atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e
responsdvel as solucdes mais adequadas e eficazes para
partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na
concretizagdo dos objetivos;

Apresentar e partilhar informagcdes sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicacdo e colaboragdo.

Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e
produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e

ferramentas digitais de apoio & criatividade:

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacdes digitais
de representacdo de dados e estatistica;

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F, G)

¢ Uso de Meios e Aplicacdes como suporte aos
projetos e ao processo de ensino e aprendizagem.

e Uso de Ferramentas de comunicagdo e partilha.

= Conhecer e explorar os conceitos de “Internet
das coisas” e outras tecnologias emergentes.

= Conhecer e utilizar as potencialidades de
aplicacdes digitais de representacdo de dados e
estatistica (Microsoft Excel).
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AGCOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES PERFIL DOS ALUNOS DESCRITORES DO PERFIL
Dominio O aluno deve ficar capaz de: - - DOS ALUNOS
(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)
outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, =  Explorar os conceitos de programacdo para
realidade aumentada e inteligéncia artificial); dispositivos moveis (app inventor).

Conhecer e explorar novas formas de interacdo com os
dispositivos digitais;

Fronteira, 15 de setembro de 2023
O (A) docente

(Paula Cristina Crispim)



